
다이 교체

프로세스의

성공적인 간소화

도면 과의존 현상의 훌륭한 대안책, 3D스캐닝 시스템 생산에 대한 고전적인 접근 방식 

자동차 제조 산업은 다양한 제조 산업에 의존합니다.

핫스탬핑(Hot Stamping, 또는 프레스 경화)은 더 안전하고 가벼운 자동차를 향한 과정에서 가장 일반적인 프로세스 중 

하나입니다. 핫스탬핑은 얇고 인장 강도가 낮은 금속을 프레스 및 다이 세트를 사용하여 열을 이용하여 고강도 강철로 

변형시키는 과정으로 설명할 수 있습니다. 강철이 거의 녹을 때 수행이 되는 이 작업을 통하여 스프링 백을 제거하고 복잡한 

형상을 제조할 수 있습니다.

Gestamp는 금속 자동차 부품의 설계, 개발 및 제조에 전념하는 국제적인 그룹입니다. Gestamp는 주요 자동차 제조업체를 

위한 샷시, 기계 및 자체 부품을 생산하며, 무엇보다도 핫스탬핑 출력과 관련된 범퍼 빔, 크래시 박스 및 도어 링 구성요소를 

만듭니다.

Gestamp와 같은 핫스탬핑 회사는 다이 교체 또는 제조와 관련된 다이 도면 때문에 큰 어려움을 겪습니다. 그 이유는 바로 

초기에 제작된 원본 다이 도면이 최신 도면인지 아니면 오래된 도면인지 알 수가 없기 때문입니다.

그렇다면, 원본 다이 도면에 의존하는 것이 왜 문제일까요? 스탬핑 라인의 구현을 위하여 많은 사람들이 작업현장에서 일을 

하고 있으며, 프로세스 병목 현상이 종종 설계 단계에 있기 때문에 다이의 CAD 모델과 생산에 사용되는 실제 다이를 조정하는 

것은 기록되지 않고 문서화되지 않습니다.

이러한 상황에서 훌륭한 대안책은 3D스캐닝 시스템과 역설계(리버스 엔지니어링)입니다. 3D스캐너를 사용하여 진행하는 3D

스캐닝과 역설계는 세심하고 정밀한 산업에서 많이 사용이 됩니다. 

Gestamp의 스탬핑 라인 개발 과정을 살펴보면 제조 환경에서 대부분의 설계-생산 워크플로우 

와 마찬가지로, 핫스탬프는고전적인 단계를 통해 원활하게 작동을 합니다.

그 과정은 다음과 같습니다. 

1. CAD 전달 : 스탬핑 공장은 새로운 부품에 대한 CAD를 받습니다. 즉, 작업의 순서를 전달받는 

것입니다.

2. 다이(die) 설계 : 엔지니어들은 이 CAD모델을 사용하여 부품에 스탬핑을 하는데 사용될 

다이를 설계합니다. 

3. 다이 3D모델 전송 : 다이의 3D 모델은 다이 제조자에게 전송됩니다. 

4. 다이 제작 및 스탬핑 공장에 전송 : 실제 다이는 제작되면 검사와 품질관리, 미세조정을 

거치는 스탬프 공장에 보내집니다. 

5. 고객 제출 및 검증 : 다이는 생산 환경에 들어가기 전에 고객의 승인을 거치기 위해 제출되며, 

정확한 사양과 일치하는 정밀한 부품을 생산하는데 사용됩니다. 

Gestamp는 이 과정에서는 문제를 찾지 못했습니다. 정작 문제는 다이(die)가 제자리에 놓인채 

핫스탬핑 과정에 사용된 후에 발생했습니다. 무엇보다도 다이의 교체는 다이의 파손, 수명종료 

또는 상당한 수요 증가로 인한 동일한 다이를 제조해야 하는 부분에서 발생할 수 있습니다. 

신뢰할 수 있는 최신의 CAD 모델이 없는 경우, 엔지니어는 새로운 모델을 생산하기 위해 

다이의 초기 설계를 사용해야 합니다. 이 과정은 시간이 많이 걸릴 뿐만 아니라, 비용이 많이 

들고 많은 실수를 유발합니다. 오래된 도면을 사용하면 불가피하게 사양을 벗어난 부품이나, 

자재 폐기물 등의 나쁜 영향이 발생할 수 밖에 없기 때문입니다. 다이(die)가 고장나거나 쓸 수 

없게 되면 다시 다음과 같은 전체 사이클을 거치게 됩니다.

1) 다이 제조자에게 처음 CAD 도면을 보냅니다

2) 제조된 다이를 받습니다

3) 미세 조정을 거칩니다

4) 다시 제조로 돌아갑니다.

이러한 사이클 이슈는 여러가지 원인으로 발생할 수 있지만, 다음과 같은 두 가지 원인이 

두드러집니다.

3D 스캐닝과 역설계(리버스 엔지니어링)를 이용한 작업

이러한 사이클에서 누락 된 연결은 업데이트 된 기능을 엔지니어링 부서에 명확하고 필수로 

전달하는 것입니다. 체계화된 워크플로우 조차 사람의 실수에 노출되기 때문에, 상황에 따라 

작업에 적합한 도구로 개선된 간소화된 프로세스가 필요합니다. Gestamp의 스탬핑 기술 

담당자들은 이러한 상황을 반전시키고 3D스캐닝과 같은 새로운 방법을 접목시키기로 

결정했습니다. 그리하여, Gestamp의 기술 담당자들은 다음과 같은 몇 가지 단계를 

추가했습니다. 

 1. 3D스캔 및 수정사항 기록 : 다이(die)를 조정하여 사양 범위내에서 부품을 생산하면 

스캔하고, 모든 수정사항을 기록한다.

2. 다이(die) 역설계 : 스캔한 표면에 해당하는 출력 메시 파일을 사용하여 미세한 디테일을 

포함하여 다이(die)를 역설계할 수 있도록 한다.

3. 3D모델에 통합 : 표면은 다이 초기의 3D모델에 통합시킨다. 

Gestamp 관리자에게는 CREAFORM HandySCAN 3D의  3D스캐너의 고정밀성과 휴대성은 

이점이 명백합니다. 3D스캔한 표면을 데이터로 변환하는 프로세스를 목표로 하기 때문에, 

점점 더 정교한 역엔지니어링(역설계)과 소프트웨어의 가용성을 필요로하기 때문입니다. 

따라서 다이(die)가 이미 사양에 맞게 조정되어 적극적으로 부품을 생산하고 있을 때, 판매하는 

곳에서 바로 3D스캔하여 이러한 다이(die)에 대한 수정사항을 기록하고 결정화시킬 수 

있습니다. 다시 말해 바로 업데이트된 CAD를 사용할 수 있기 때문에 엔지니어들이 부가가치 

작업에 더 많은 시간을 할애할 수 있고 더 적은 소모비용을 쓸 수 있다는 것을 의미합니다.

1. 문서화하지 못한 경우 : 새로운 스탬핑 라인 및 공정의 경우 검사, QC 및 미세 조정 단계를 

수행하는 엔지니어가 극도의 압력 하에서 작업하며, 개발 단계에서 이루어진 모든 변경사항을 

효과적으로 수집하고 문서화하지 못하는 경우

2. 도면을 갱신하지 못한 경우 : 수정사항이 수집되고 문서화되어 엔지니어링 부서로 

전송되지만 기술자들이 자원 부족으로 원본 도면을 갱신하지 못하는 경우 3D 스캐닝과 

역설계(리버스 엔지니어링)를 이용한 작업

(주)이즈소프트 ㅣ 크레아폼 한국 공식대리점

본사 경기도 군포시 공단로 140번길 46 엠테크노센터 1003~4호 ㅣ 울산지사 울산광역시 울주군 삼납읍 울산역 2길 52, 2층     T 031-346-5112 ㅣ F 031-436-1420 ㅣ support@issoft.co.kr ㅣ issoft3d.co.kr VOL. 015




